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1. Introducao

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a
frequéncia do 3.9 ciclo do Ensino Basico, da disciplina de Aplicagdes Informaticas B, a
realizar, em 2026, pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos de estudo
instituidos pela legislacdo em vigor,

As informacfes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da
legislacdo referida e das Aprendizagens Essenciais da disciplina.
O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

= Objeto de avaliacdo;

- Caracterizacdo da prova;

- Critérios gerais de classificagado

- Material;

= Duracao.

2. Objeto de avaliacdo

A prova de exame tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatéria, as Aprendizagens Essenciais e a planificagdo da disciplina de Aplicagbes
Informaticas B.

A prova incide nos sequintes conteddos:
1. Introducdo a Programacao
1.1, Algoritmia
1.2, Programacao



2. 2- Introducgdo a Multimédia

2.1, Conceitos de multimédia
2.2. Tipos de media estaticos: texto e imagem
2.3. Tipos de media dinamicos: video, audio, animagdo

3. Caraterizacao da prova

A prova € constituida por 2 grupos de itens, I - Introdugdo a Programacgao e II -
Introdugdo a Multimédia.

A prova € do tipo tedrico-pratico e sera realizada em papel € no computador,
conforme as instrugtes indicadas na prova.

A valorizacg3o relativa aos dominios sera efetuada de acordo com o quadro 1.

Quadro 1 - Valorizacao relativa dos dominios

Componente/s | Grupo Dominio AE Titulo Valorizagao
Algoritmos
I Introducdo 3 Programacdo na linguagem
. E = Python 100
(Tedrico) | Programagao . .
Utilizagdo da linguagem
orientada a objetos
Escrita Multimédia
I L. - geracado
(Pratico) - edicdo

A estrutura da prova sintetiza-se no quadro seguinte:

Quadro 2 - Estrutura da prova

Grupo Tipologia de itens N.? de itens *

Resolugdo de problemas

= Resolucdo de algoritmos

1
A = Itens de selecdo, nomeadamente, de )
escolha mdltipla.
Itens de selegdo
3
I = Escolha muitipla .

Edicdo multimédia

* Cada item pode conter varias alineas.




A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos titulos ou dos

respetivos contetdos nos documentos curriculares.

As respostas aos itens podem requerer a mobilizagdo articulada de conteldos
relativos a mais do que um dos temas.

4. Critérios gerais de classificacao

A prova € cotada na escala de 0 a 200 pontos. A classificagdo a atribuir a cada
resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de
classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um namero inteiro. As
respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas
com zero pontos. Os critérios especificos de classificagdo estdo organizados por niveis
de desempenho. As pontuagbes correspondentes a esses niveis sdo fixas, ndo
podendo ser atribuidas classificacdes diferentes das indicadas.

Itens de construgao

Resolucao de problemas - as respostas sdo classificadas de acordo com os
elementos solicitados e apresentados, nomeadamente, chegar a solugdo, de forma

eficiente, de acordo com as instrugdes fornecidas.

Itens de selecdo Escolha miltipla - a cotacao total sé é atribuida as respostas que
apresentem de forma inequivoca a uUnica opgao correta. Sdo classificadas com zero as

respostas em que seja assinalada uma opcdo incorreta e/ou mais do que uma opgao.

5. Material

As respostas sdo registadas em folha propria, fornecida pelo estabelecimento de
ensino (modelo oficial). O aluno apenas pode usar na prova, como material de escrita,
caneta ou esferogréfica de tinta indelével, azul ou preta. Ndo & permitido o uso de
corretor.



6. Duragao

A prova tem a duragdo de 90 minutos, sem tolerancia.
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